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Helsinkildisen Jori Makelan porukasta loytyi pelaajia ympéri Suomea. Osan kanssa
tutustuminen oli tapahtunut videopelimaailmassa. Kuvassa kaveriporukan ajoneuvo
Mercedes Benz.

Tarusjirven metsissi pe-
lattiin viikonloppuna live-
roolipeli Taisteluosasto
2020. Tapahtuma jarjes-
tettiin toista kertaa Padas-
joella, aikaisemmin se on
jérjestetty Panssariprikaa-
tin Ilveskallion harjoitus-
alueella Parolassa. Ehasa
ry:njarjestimédan, Suomen
suurimpaan ja pitkdkestoi-
simpaan airsoft-tapahtu-
masarjaan otti tdnd vuon-
na osaa noin 500 pelaajaa.
Taistelut alkoivat perjantai-
aamuna yhdeksilti ja jat-
kuivat sunnuntai-iltapai-
vaan kolmeen asti.

Alue koostui Padasjoen
kunnan, puolustusvoimien
jayksityisten maanomista-
jien alueista.

— Olemme kiitollisia pa-
dasjokelaisille, jotka ovat
antaneet omistamiaan met-
sid meidan kayttoomme,
kiitteli Olli Mustolahti, yksi
pelin tarinaa kasikirjoitta-
vista “game mastereista”.

Hin kertoi, ettei aluei-
den kiytosta pitaisi atheu-
tua haittaa.

— Ammuttavat kuulat
ovat biohajoavia, ja pyrim-
me kerdamaan kaikki ros-
kat tosi tarkasti pois. Kylla-
hin tietenkin kun metsissd
kuljetaan, niin jotain jalkid
voi jaada. Esimerkiksi vii-
me vuonna kdvimme kor-
jailemassajonkin verran tu-
hojamme panssarivanujen
jaljilta. Yritetaan kuitenkin
aina jittia se maasto sithen
kuntoon, missi se on ollut-
Kkin, ettd saadaan vastaisuu-
dessakin tulla.

Tapahtuman ikaraja on
18 vuotta ja ainoa pakolli-
nen varuste on suojalasit.
Jokainen pelaaja ostaa it-

se vilineensd ja mahdolli-
sesti tuo oman ajoneuvon-
sa. Vilineisiin on mahdol-
lista laittaa paljonkin rahaa,
mutta ylivoimaista asemaa
on niiden avulla kuitenkin
vaikea saavuttaa.

Alue oli hieman pienem-
pi kuin viime vuonna, jol-
loin viime vuonna alue oli
noin 20 neligkilometris.
Pelialuetta muutetaan jo-
ka vuosi enemmin tai va-
hemmén. Aikaisemmin on-
gelmana on ollut se, ettd
kun peleja on jérjestetty
vain muutamilla pelialueil-
la, niin pelaajat ovat tunte-
neet sen ihan téysin.

— Kun tiedét jokaisen kan-
non ja kiven sieltd, niin ei
se enad ole niin mielenkiin-
toista, kertoo Mustolahti.

My6s osapuolien aloitus-
paikkoja pelissii vaihdellaan
samasta syystd. Talloin se
on mielenkiintoisempaa
pelaajille.

Pelin padjuonena oli en-
tiseen tapaan sisallissota
Suomessa Pirkanmaan ja
Uudenmaan vililld. TSTOS
20 oli jatkoa edelliselle ta-
pahtumalle. Osapuolten pe-
laajat pyrkivat valtaamaan
japitimédin hallussa alueel-
la olevia noin kahtakym-
mentd sidhkoistd lippupis-
tetta. Tapahtuman aikana
“game masterit” ohjailevat
pelin kulkua esimerkiksi ja-
kamalla osapuolille erilai-
sia tehtavia. Voittajaksi sel-
viytyvit ne, ketki ovat hal-
linneet tapahtuman aikana
alueita enemmain. Pelilld on
tehtava, joka on joka vuon-
na jokin uusi juttu.

— Se saattaa esimerkik-
si olla joku objektiivi mi-
ka pitaa hakea. Joskus sil-

1a on syvempikin tarina,
joskus se on vain asia mi-
ki hytdyttad osapuolta jol-
lakin tavalla.

Tekniikkaa apuna

Pelaamisen teknisyys ny-
kyaan saattaa tulla monille
yllatyksena.

— Usein ajatellaan, ettd
airsoft on sitd, ettd juostaan
jarymytadn metsissi asei-
den kanssa, mutta nykyaan
se on paljon muutakin. Laji
menee koko ajan eteenpdin,
selitti Mustolahti.

Peleissé kaytetddn kart-

Ehasa ry on itse rakenta-
nut karttajirjestelmén, jo-
ta hyodynnetaan kaytén-
nossé kaikissa heidan jar-
jestamissddn tapahtumis-
sa. Jarjestelmén on tehnyt
Elias Tahvanainen.

— Jarjestelméa on kehi-
tetty tapahtumien ohella
vuodesta 2012 asti palaut-
teen ja omien tarpeiden
innoittamana. Status-jar-
jestelméin on mahdollista
piirtai erilaisia karttapoh-
jia ja muotoja seka esittad
paikkadataa joko kiinteis-
ta gps-laitteista tai matka-
puhelmista.

Lippuboksien kehityk-
sestd on vastannut Eero
Silfverberg.Yksinkertaisuu-
dessaan lippuboksit ovat
gsm-puhelimia, joissa on
tavanomainen sim-kortti.
Ne muodostavat yhteyden
palvelimeen. Pelaajilla it-
selldén voi myds olla kai-
kenndkoisid muita laittei-
ta mukana.

— Varsinkin 6isin on oma
muuttuva tekijinsi, koska
onjengia, kenelld on pimea-
nakolaitteita. He kdyvat 6i-
sin hiipparoimassa pitkin
alueita ottamassa omalle
osapuolelle lippupisteitd
haltuun. Tllalla kun menee
nukkumaan, niin tilanne
voi olla téysin eri mitd aa-
mulla. Se tuo aina semmo-
sen oman kivan twistin ta-
han hommaan, kertoi toisen
osapuolen, Pirkanmaan,
johtotehtévissi ollut Panu
Ternola. Hén on harrasta-
nut lajiajo 12 vuotta, ja ker-
toi sen menevan koko ajan
eteenpdin.

Johtajien tehtdvand on
esimerkiksi koota joukko-

Hémeenlinnalainen Panu Ternola oli keltaisen puolen, eli
Pirkanmaan johtotehtévissa.

tajérjestelmad, mistd jokai-
sen pelaajan on mahdollis-
ta seurata tilannetta omas-
ta puhelimestaan. Kartalta
nikee lippupisteet, jotka
nakyvat joko keltaisena tai
punaisena, riippuen siitd,
kenen hallussa lippupiste
on. Lippupisteen vilkkuva
valo taas kertoo siitd, ettda
sitd vallataan parhaillaan.
Lippubokseissa on 4 paini-
ketta ja pisteen valtaaminen
tapahtuu painamalla oman
puolen nappia lippuboksis-
sa ja pitdimalld aluetta hal-
lussa puoli tuntia. Tamén
jalkeen valtaus vahvistetaan
viela painamalla nappia uu-
destaan. Jos toinen osapuo-
li ehtii tdhén viliin paina-
maan omaa nappiansa, val-
taus loppuu ja alue palautuu
heille. Kentin taistelut kes-
kittyvét hyvin paljon lippu-
pisteiden kohdalle tai mat-
kalla niille.

jajaluoda ryhmia.

— Osapuolen johtaja myos
koordinoi sitd, mitka joukot
menevit minnekin.

Peliin lahdetaén
porukalla

Helsinkildinen Jori M-
keld oli saapunut yhdeksén-
henkisen kaveriporukkansa
kanssa viettdmadn viikon-
loppua taistelun merkeis-
sd, Airsoft-taustaa hinel-
ta 1oytyy noin viisi vuotta,
22-vuotiaasta asti. Innos-
tus lahti kaverin kautta, ja
1aji houkutteli kokeilmaan
hieman toiminnallisempa-
na ulkoiluna.

— Kaveri kehui t#ti tosi
hyvini tapana harjoitel-
la metsissa litkkumista il-
man etti katsoo koko ajan
omiin jalkoihinsa, kertoo
Mékela.

Mikeld on kaynyt ta-

pahtumassa jo nelji ker-
taa. Hin kertoi sdén anta-
van aina vihdn oman vivah-
teensa tapahtumaan:

—Ekanavuonna satoi vet-
ta niin paljon, etté parilla-
kymmenelld ihmisella hajo-
si kaikki varusteet, ja noin
sata ithmisti 1ahti pois kes-
ken tapahtuman.

Hin suositteli ottamaan
aina useamman paivin ta-
pahtumaan tarpeeksi aseita
mukaan, jotta tapahtumaa
olisi helpompi jatkaa jonkin
aseen rikkoutuessa.

— Airsoft lajina on silla ta-
valla hauska, ettd varusteet
eivit kestd ihan dlyttomii.
Itselléni on joka vuosi ha-
jonnut vahintidn yksi ase,
viime vuonna hajosi mo-
lemmat. Ja sitten toki kun
metsassd liikutaan ja juos-
taan, niin siina teloo hel-
posti itsedén.

Hin kertoi taittaneen-
sa viime vuoden tapahtu-
massa nilkan, jolloin ei ol-
lut pystynyt kavelemaan
kunnolla.

— Onneksi 16ytyl muuta
aktiviteettia. On kuitenkin
sen verran iso tapahtuma,
jossa on tosi paljon eri roo-
leja. Siirryin perusrivitaiste-
lijasta esikuntaan papereita
pyoritteleméén ja johtajien
tehtévid auttamaan.

Yhteisia ajoneuvoja

Miikeld kertoi ldhtevinsi
tapahtumaan aina jonkin-
laisella kaveriporukalla, jo-
hon kuuluu tuttuja, puoli-
tuttuja ja kavereita. Osaan
porukasta hiin on tutustu-
nut videopelimaailmassa ja
osan kanssa on niin sano-
tusti tavattu baarissa. Ma-
kelédn porukkaan kuului ou-
lulainen Tatu Laapotti, jon-
ka kanssa hin kertoi tutus-
tuneensa nettiyhteisossa
ARMA Finland.

— Pelaamme netissi so-
tilassimulaatiopelid Arma
3, osa porukasta on siitd,
kertoi Laapotti. Ajoneuvo-
na porukalla oli Mercedes
Benz, joka oli ajettu Oulus-
ta Tarukselle.

— Marsuksi sitd kutsu-
taan, nauroi Tiia Viitanen,
joka oli tullut tapahtumaan
poikaystavinsa Laapotin
mukana.

Téma oli Viitasen ensim-
méiinen suurempi airsoft-
tapahtuma noin vuoden
harrastamisen jalkeen. Pa-
kun omisti Oscar Nikander,
joka kertoi sen olevan kasat-
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tu titd tapahtumaa varten
ryhmén kéytt6on.

Usein ajoneuvo on jonkun
ryhmén yhteiskaytossa.

—Jos ei haluta liikkua ja-
lan, niin sitten ldhdetdin
ihan polkupyoristd monki-
j6ihin ja sitd kautta ajoneu-
voihin, kertoi Ternola.

Aikaisempina vuosina ol-
leita, Parolasta lainattu-
ja panssarivaunuja ei tana
vuonna Taruksella kuiten-
kaan néhty. Kaikennikaisia
omatekeleitid ajoneuvoista
1oytyi. Esimerkiksi eraan-
kin auton kontin paille oli
rakennettu keikolla oleva
tykkitorni, joka kadntyi ko-
konaan ympari.

— Siella on sitten koneki-
viarid, milld simuloidaan
aidon taisteluajoneuvon
kéyttod.

Ternola kertoi, etta ta-
minvuotinen tieverkosto
toi oman luonteensa peliin,
kun osat pelialueesta olivat
hyvin lahjakkaasti eristyk-
sissd toisistaan. Koska tie-
verkosto ei ollut tini vuon-
na kovin yhteniinen, toisel-
le puolelle pelialuetta tay-
tyi ajoneuvoilla menni ison
tien kautta pelialueen ulko-
puolelta kiertamalla.

— Tilanne siella paassé
saattaa olla ihan erilainen
kun taalla.

Oman haasteensa loi
myds se, ettd osa ajoneu-
voista, mm. monet mon-
kijét olivat vain maasto-
liikkennekaytossa, eli niilla
tammoistd lenkkid ei pads-
ty tekemaén.

Tand vuonna tapahtu-
massa oli vain muutamia
ulkomaalaisia, jotka olivat
koronarajoitusten puitteis-
sa padsseet paikalle. Jon-
kin verran oli myos ulko-
maalaisia, jotka tyoskente-
levat Suomessa ja olivat si-
ta kautta padsseet paikalle.
Normaalisti porukkaa on
tullut Ruotsista, Norjasta,
Virosta, Latviasta ja Liet-
tuasta. Yksittaisia porukoi-
taja pelaajia on tullut myts
muualta, pisimmét Brasili-
asta ja Australiasta. Tapah-
tumasta haetaan jannitys-
td, ja monelle se on vuoden
kohokohta, jossa péadstiin
ottamaan kunnon irtiot-
to arjesta.

—Monet ovat ihan innois-
saan siité, etta padsevit uk-
kojen kanssa metsdan. Ma-
joitukseksi otetaan teltta ja
kamiina, jolloin on kunnon
taistelusimulaatiomeininki,
selosti Ternola.

Airsoft on nykyaan paljon muutakin kuin aseen kanssa

metsdssd juoksemista.



