Hameen Sanomat paasi mukaan
suurtaisteluun Padasjoelle — "Muita taman
tason airsoft-tapahtumia el Suomessa
juurikaan ole”
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Oranssi kangas ilmoittaa, etta pelaajaan on osuttu. Laakintahenkildsto yrittéda pelastaa
haavoittunutta pelaajaa taistelun keskella. ESKO TUOVINEN

Nelja paivaa kestavassa TSTOS 2023 -pelitapahtumassa on
mukana raskaita panssariajoneuvoja, lennokkeja ja sinkoja

Koiranulkoiluttaja pysahtyy ja katsoo suu auki ohi ajavaa autoa torstaiaamuna (3.8.) Iso-
Tauruksen rannalla Padasjoella.

Ohittavan lava-auton katolle on rakennettu konekivaaritorni, ja auton runko on naamioitu
maalein ja tekstiilein. Lava-auto pysahtyy jarven vieressa olevalle aukealle, joka on tdynna
muitakin naamioituja autoja.



On TSTOS 2023 -tapahtuman toinen pelipdiva. TSTOS (taisteluosasto eli lempinimeltaan
Tessi) on perinteisen airsoftin, milsimin (sotasimulaation) ja larppauksen yhdistelm&, missa
pelataan kuula-asein sotaskenaariota sovitulla alueella.

Tana vuonna Tessin simulaatiotaistelussa on mukana vli 500 pelaajaa — raskaita
ajoneuvoja, lennokkeja, sinkoja seka muita taktisia varusteita ja valineita.

Neljan pelipdivan aikana kaksi komppaniaa, Pirkanmaa ja Uusimaa, pelaavat toisiaan
vastaan.

Komppaniat suorittavat erilaisia tehtavia ja tavoitteita “siviilien” eli aseettomien
nayttelijoiden keskella.

Uudenmaan joukkuetelttojen luona on muutama taistelija jo aamupalalla, ja
joukkueenjohtaja astuu ulos teltasta.

Joukkueenjohtaja Charlie 10 ei halua esiintya jutussa omalla nimellaan. Han toivottaa
meidéat tervetulleeksi alueelle ja selvittaa paivan aikataulun.

Meidan ajoneuvomme sai singosta!

Huuto radiossa

Pasi Suontausta tervehtii meité iloisesti ja kavelee raskaan kuusipydraisen ajoneuvon,
Protolab oy:n 6x6 PMPV "Misun” luokse. Suontausta avaa takaovet ja siirtda tarvikkeita
ajoneuvon sisélla.

Panssaroidun “Misun” lempinimi tulee sanoista “miinasuojattu” ja se kuuluu koko
pelitapahtuman suurimpiin ajoneuvoihin yhdessa Patrian uusimman 6x6
panssariajoneuvon kanssa.

Protolabsin joukkue keraantyy vahitellen kokoon kdskynantoa varten ja pelaajat
esittelevat aseitaan ja muuta vélineistoaan.

Huomio kiinnittyy erityisesti varipanokseen, joka voidaan ampua singolla tai kivaariin
ampumalaitteella.

Kun varipanos osuu vihollisen autoon, siitd pollahtaa ilmaan vaaleanpunainen pilvi.. Se
kuvastaa pelissé vahingoittavaa osumaa.


https://www.hameensanomat/paikalliset/6103401
https://www.hameensanomat/paikalliset/6103401

Kuulien lisaksi pelissa kaytetaéan isompia ammuksia, joilla voi tuhota pelin ajoneuvoja. Panoksesta
pollahtaa vaaleanpunainen pilvi, joka ilmoittaa pelaajille vahingoittavasta osumasta. ESKO TUOVINEN

Joukkueeseen kuuluu noin kolmekymmenta henkil6a, joista yksi on Patrik Eriksson. Han

toimii joukkueessa paaosin kuljettajana ja tdmé on hénen neljas osallistumiskertansa
TSTOS-pelitapahtumaan.

— Muita taman tason airsoft-tapahtumia ei Suomessa juurikaan ole. Td&méa on myds hyvin
jarjestetty, Eriksson kertoo.

Moni vertaa Suomen TSTOS-pelid Ruotsin Berget-tapahtumaan, johon Erikssonin mukaan
osallistuu jopa tuhansia airsoft-pelaajia. Silti jarjestelyissa Suomi voittaa Ruotsin.

— Suomessa pelaajia kuunnellaan paljon enemman, ja jarjestelyt ovat ylipaatansa ruotsia
paremmat, Eriksson sanoo.



Patrik Eriksson osallistuu neljatta kertaa TSTOS-pelitapahtumaan. ESKO TUOVINEN



Kun keskustelu siirtyy Parolan TSTOS-peliaikoihin, Juha-Matti Klinga muistelee Parolan
maastoja lampimasti.

— Parolassa oli paras maasto. Uudet pelipaikat eivat ole sille parjanneet. Harmi, etta
alueella on niin kova kayttoaste, etta siella ei enéa pelata, Klinga harmittelee.

Juha-Matti Klingan mielesta Parolassa oli paras TSTOS-pelimaasto. ESKO TUOVINEN




Charlie 10 teippaa kartan Misun etupeltiin ja aloittaa kaskynjaon.

Joukkueen taistelijat katsovat ja kuuntelevat tarkkavaisesti paivan tehtavaa ja
joukkueenjohtajan kaskya.

— Olemme saaneet tehtavan. Siirrymme kovapohjaiselle hiekkatielle, mista puskemme
kapeata rannia pitkin eteenpéain. Muistakaa ottaa vetta, evasta ja kuulaa mukaan. Kaydaan
viela parit askelmerkit 1api, joukkueenjohtaja ohjeistaa.

Lopuksi Charlie 10 esittéaa toimintamallin, miten joukkue ja ajoneuvot toimivat
viholliskontaktin sattuessa.

Kellon lahestyessa aamuyhdeksaa pelaajat nousevat ajoneuvoihinsa ja odottavat
kaskya siirtya pelialueelle.

—Tassa Charlie 10. Liikkeelle, liikkeelle, kaikuu pian radiopuhelimesta.




Uudenmaan ajoneuvosaattue ajaa kavelyvauhtia eteenpéin kapealla hiekkatiell&.
Saattueeseen kuuluu Misun liséksi pari maastoautoa ja yksi joukkojen kuljetusajoneuvo.
Maasto on vaihteleva, eikd mutkien taakse tai tihedn metsan lapi juurikaan nae.

Pelaajat etsivat silméat tarkkoina vastustajia ja odottavat ensimmaista vihollishavaintoa.

Saa antaa myds oman lisayksensa hyokkayksen makuun, kun Misun kylkeen alkaa ropista
sadetta.

Tai hetkinen..

— Kontakti, vasemmalla,— jalkauta!, kajahtaa metsassa.

Ropina ei ollutkaan sadetta vaan kuulien iskuja.

Vihollisen kuulasade tulee vasemmalta. Protolabsin joukkue hakee suojaa ja vastaa tulitukseen. ESKO
TUOVINEN




Ajoneuvot pysahtyvat ja kdantavat asekalustonsa kohti kuulasadetta. Aseiden tukiessa
jalkautumista punaisissa hihanauhoissa liikkuvat Uudenmaan komppanian pelaajat etsivat
suojaavia maastonkohtia ja pyrkivat vastaamaan vihollisen hytkkaykseen tuliyllakolla.

Huutoa. Lippaiden vaihtoa. Ja sitten onkin aivan hiljaista.

Charlie 10 ohjeistaa radiopuhelimessa pelaajia levittdytymaan ja tiedustelemaan
vihollisen liikkeista.

— Saattoi olla tiedustelupartio. Katsotaan, mitka ovat muiden havainnot vihollisesta,
Klinga sanoo.

Havainnot vihollisesta ovat vahaiset, joten pelaajilla on aikaa huoltaa itseaan. He juovat
vetta ja parantelevat varustusta uuteen iskuun.
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Nyt kavi nain. "Kuollut" Pirkanmaan kc;mppanian taistelija palaa pyt')ralliaf takaisin lahtoalueelle. ES

— Saimme puskettua vihollista taaksepain. Nyt odotamme, etta saamme tdmaén lippupisteen
vallattua, jonka jalkeen tuemme viereisen joukkueen etenemista, Charlie 10 ilmoittaa.

Yhtakki& kaksi pelaajaa juoksee joukkueenjohtajan luo. Lyhyen neuvottelun jalkeen
ymparilla olevat pelaajat siirtyvat kohti autojaan.

— Pirkanmaa on meidan ja karkijoukkueemme valissa. Mennaan tulppaamaan ne, Charlie 10
ilmoittaa pelaajille
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Lennokki palaa tiedustelureissultaan. Lennokki lahettaa reaaliaikaista videokvaa, jonka perusteella joukkue
nakee vihollisen liikkeet. ESKO TUOVINEN

Saattue etenee jalkautuneena hiekkatietéa eteenpain.

Kaukana nakyvat peltoaukeat avartavat maastoa, joten pelaajat siirtyvat metsdéan, joka
tarjoaa paremmin suojaa vihollisen tdhystykse
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Misun edessa ajavassa maasturissa poéllahtaa vaaleanpunainen pilvi.

— Kontakti vasen! Meidéan ajoneuvomme sai asken singosta, kuuluu huuto radiosta.

Jos joku luuli, ettd hetki sitten kayty kuulasota oli tulikaste, niin han oli vaarassa.

o

Nyt tarkkana! Edessa nakyi liikettd. ESKO TUOVINEN

Aseet syottavat sarjana panoksia vihollista kohti. Vastapuoli Pirkanmaa on asettunut
pienen maen paalle, ja kaskynjaossa kerrottu kapea ranni toimii pullonkaulana
molemmille joukkueille.

Tilaa on vaikea l6ytaa, ja etaisyys joukkueiden valilla on vain kymmenia metreja.

Pelaajavat syoksyvat eteenpéin ja pyrkivat kiertoliikkeella koukkaamaan vihollisen
selustaan.

Joukkueen jasenet viittovat toisilleen vihollisen sijainnista, ja laakintdmiehet pyrkivat
padsemaan haavottuneiden pelaajien luo. Kun laakintdmies sitoo haavoittuneen pelaajan
raajan ensiapusiteelld, han voi palata takaisin peliin.



VIhO||ISta havalttu vasemmalla' ESKO TUOVINEN —

Pian toinen vaaleanpunainen pilvi pamahtaa ajoneuvon kylkeen, ja auton t66tti ilmoittaa
ajoneuvon tuhoutuneen.

Pirkanmaan saavuttama maasto on liian hallitseva, ja yh& useampi Uudenmaan pelaaja
joutuu nostamaan katensa ylés osuman merkiksi.

Klinga kaantaa katseensa tielle: mutkan takaa tulee Pirkanmaan ajoneuvoja.

Taistelijoiden syke kiihtyy. Riskienotto vahenee, silla palkkio yhdesta ylimaaraisesta
sivuaskeleesta on vastustajan kuula kehoon.
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Jalkautuneet taistelijat tdhyilevat vihollista. Etaisyytta on vain kymmenid metrejad. ESKO TUOVINEN




Panssariajoneuvo Misu peruuttaa taaksepain, kun Pirkanmaa tuhoaa lisdd Uudenmaan
ajoneuvoja.

Sota on alkanut, ja joudumme Hameen Sanomien puolesta lahtemaan tietamatta taistelun
lopputulosta. Saiko Uusimaa tulpattua Pirkanmaan joukon vai oli vastarinta liian tehokasta?

Protolabin "Misu" peruuttaa parempaan taisteluasemaan, ja ajoneuvon ampuja tukee jalkautuneita
taistelijoita. ESKO TUOVINEN



